
2024년 5월 9일(목)

크래프톤 (259960)

종목 읽어주는 AI

개요 뉴스 분석 경쟁사 분석 종목 테마 분석

개요 기준일: 2024년 5월 8일

종목 지수

84점
뉴스

192위/2339
1 10

2등급

67점
차트

2189위/2339
1 10

8등급

83점
재무

35위/2339
1 10

1등급

주가 (3개월)
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크래프톤 게임소프트웨어(평균 가격)

기본 정보

시장 코스피

시가총액 12조 5,748억원

시가총액순위 코스피 26위

섹터 게임소프트웨어

발행주식주 4,836만주

PER 18.59배

PBR 2.16배

ROE 10.67%

EV/EBITDA 34.21배

현금배당수익률 0.00%

크래프톤 (259960) 260,000
▲2,500 +0.97%



뉴스 분석

투자 심리 분석
주목할 만한 종목 뉴스에 나타난 심리를 분석해드려요.
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원의 색깔은 뉴스의 긍정 점수를 나타내며 원의 크기는 뉴스의 중요도를 의미해요. 원 선택시 자세한 정보를 볼 수 있어요.

종목 대표 뉴스
인공지능(AI)이 분석한 중요도 높은 대표 뉴스를 선별해드려요.

1분기 성적표 받은 카겜·크래프톤 희비 엇갈려
카겜, 매출 소폭 줄었지만 순이익 91%↓ 크래프톤은 ‘배틀’ 인기에 영업익 10%↑ 위메이드, 매출 71% ‘쑥’… 적자도 축소
‘3N’(넥슨·엔씨소프트·넷마블)과 더불어 국내 게임을 견인하고 있는 ‘2K’(카카오게임즈·크래프톤)의 1분기 성적표가 …
세계일보 | 2024.05.08



부정

크래프톤, 1분기 영업익 3105억원 전년 대비 9.7% 증가…게임업계 불황 속 웹젠·카카오게임즈·데브시스
터즈 선방
1분기 매출 6659억원 역대 최고 분기 매출액 경신 차기작 ‘다크앤다커 모바일’ 4분기 글로벌 출시 계획 데브시스터즈, ‘쿠
키런 킹덤’ 성과 1분기 흑자 전환 웹젠, ‘뮤 모나크’ 흥행…1분기 영업이익 180억원 카카오게임즈, 시장 전망치 밑돈 영업…
서울신문 | 2024.05.08



긍정

게임주 ‘뚝뚝’…크래프톤 ‘나 홀로 훈풍’
블록버스터 게임이 사라졌다 국내 대형 게임사 주가가 집단 부진에 빠진 가운데, 크래프톤의 주가 강세가 돋보인다. 게임
산업이 성장 둔화기에 진입한 것 아니냐는 우려가 나오지만, 크래프톤만은 안정적인 실적이 예상된다는 이유에서다. 단,…
매경이코노미 | 2024.05.08

중립



크래프톤, 1분기 실적 기대감에 20개월만 최고가 [핫종목]
(서울=뉴스1) 김정현 기자 = 크래프톤(259960)이 8일 오후 예정된 1분기 실적발표를 앞두고 기대감에 약 20개월 만에 최
고가를 경신했다. 8일 오전 9시42분 기준 크래프톤은 전일 대비 3500원(1.36%) 오른 26만1500원에 거래 중이다. 이…
뉴스1 | 2024.05.08



긍정

크래프톤, BGMI e스포츠 '불법 프로그램 사용' 4개팀 참가 자격 박탈
불법 프로그램 사용 혐의 [더구루=홍성일 기자] 크래프톤이 인도에서 개최된 배틀그라운드 모바일 인디아(BGMI) e스포
츠 대회 참가팀 중 일부의 참가 자격을 박탈했다. 이들은 불법 프로그램을 사용해 공정한 경쟁을 방해한 혐의를 받았다. …
더구루 | 2024.05.08



부정

크래프톤 5민랩, 스매시 레전드 신규 캐릭터 `나르샤` 출시
크래프톤의 크리에이티브 스튜디오 5민랩이 실시간 PVP 액션 게임 `스매시 레전드`의 업데이트를 7일 진행하고 40번
째 신규 캐릭터 `나르샤`를 출시했다. 8일 크래프톤에 따르면, 나르샤는 최초로 자유롭게 비행이 가능한 특수 타입의 …
조세일보 | 2024.05.08

중립



자산가, 크래프톤 매수 1위…고수는 에이피알에 베팅
마켓PRO 부자들의 투자종목 대형 증권사를 통해 거래하는 고액 자산가와 투자 고수들이 지난주 실적이 탄탄한 대형주를
집중 매수한 것으로 나타났다. 6일 한국투자증권에 따르면 이 증권사 계좌의 평균 잔액이 10억원 이상인 고객들은 지난…
한국경제 | 2024.05.06

중립



크래프톤 신사옥 건립 속도…지구단위계획 통과
서울 성수동 이마트 부지 개발사업 시 도시건축공동위 수권소위 심의 통과 게임개발업체 크래프톤의 신사옥이 들어설 서
울 성수동 이마트 부지에 대한 지구단위계획 결정안이 서울시 심의를 통과했다. 시는 지난 2일 제2차 도시·건축공동위…

중립



http://www.segye.com/newsView/20240508516542?OutUrl=naver
https://www.seoul.co.kr/news/economy/2024/05/08/20240508500195?wlog_tag3=naver
https://www.mk.co.kr/article/11006743
https://www.news1.kr/articles/5408804
https://www.theguru.co.kr/news/article.html?no=70550
http://www.joseilbo.com/news/news_read.php?uid=516190&class=17&grp=
https://www.hankyung.com/article/2024050690491
https://view.asiae.co.kr/article/2024050308554286460


아시아경제 | 2024.05.03

크래프톤, `인조이` 개발 로드맵 공개 … 이용자 소통 강조
글로벌 팬들과 적극적인 소통 예고 크래프톤이 인생 시뮬레이션 게임 `inZOI(이하 인조이)`의 2024년 개발 로드맵을 공
개했다. 이번 로드맵 발표는 인조이의 출시를 기다리는 팬들의 궁금증을 해소하고 공감대를 형성하는 한편 지속적인 소…
머니S | 2024.05.01

중립



미래에셋운용, 성수동 크래프톤 사옥 `K-PROJECT` 기공식
미래에셋자산운용은 `성수동K-PROJECT` 복합개발사업 기공식을 개최했다고 29일 밝혔다. K-PROJECT는 글로벌 게
임사 크래프톤과 미래에셋자산운용 컨소시엄이 `미래에셋맵스일반사모부동산투자신탁 66호`를 조성해 개발 중인 업…
디지털타임스 | 2024.04.29

중립



크래프톤, `다크앤다커 모바일` 인기 `조짐`
[위클리잇(IT)슈]테스트 참가자 5만명 돌파 지니언스, 이대 의료원에 EDR 솔루션 공급 크래프톤은 신작 `다크앤다커 모바
일`의 첫번째 베타 테스트 참가를 신청한 이용자가 5만명을 넘었다고 밝혔다. 이번 테스트는 지난 24일부터 오는 28일…
비즈워치 | 2024.04.27



긍정

미래에셋證 “크래프톤, 최근 과도한 주가 하락… 저가 매수 타이밍”
미래에셋증권은 26일 크래프톤에 대해 최근 주가가 13% 정도 빠지며 낙폭이 과도하기에 매수할 시점이라고 분석했다.
그러면서 목표 주가를 기존 33만원에서 34만원으로 상향 조정하고, 투자 의견 ‘매수’를 제시했다. 전 거래일 크래프톤…
조선비즈 | 2024.04.26



긍정

https://view.asiae.co.kr/article/2024050308554286460
https://www.moneys.co.kr/article/2024043017160366490
https://www.dt.co.kr/contents.html?article_no=2024043002101663046001&ref=naver
http://news.bizwatch.co.kr/article/mobile/2024/04/26/0006
https://biz.chosun.com/stock/stock_general/2024/04/26/OW336MKDPVEVBJ2OXJBBHCND3Y/?utm_source=naver&utm_medium=original&utm_campaign=biz


경쟁사 분석 기준일: 2024년 5월 8일

주가 추이 비교
사업 영역이 유사한 경쟁사의 주가 추이를 비교해드려요.
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크래프톤 펄어비스 엔씨소프트 넷마블

재무 비교
경쟁사간 성장성, 수익성, 안정성, 활동성 관련 재무 지수를 비교해드려요.

수익성 (ROE, %)

넷마블

엔씨소프트

펄어비스

크래프톤

-5.00-5.00

6.626.62

2.082.08

10.6710.67

성장성 (매출액증가율(YoY), %)

넷마블

엔씨소프트

펄어비스

크래프톤

-3.10-3.10

-20.12-20.12

-17.98-17.98

12.8712.87

안정성 (유동비율, %)

넷마블

엔씨소프트

펄어비스

크래프톤

47.5347.53

380.41380.41

184.49184.49

761.38761.38

활동성 (총자산회전율, %)

넷마블

엔씨소프트

펄어비스

크래프톤

7.987.98

10.0310.03

6.746.74

8.158.15

본 컨텐츠는 ㈜바이브컴퍼니 데이터를 바탕으로 제공되며, ㈜바이브컴퍼니 정책에 따라 데이터 항목 업데이트 주기가 상이할 수 있습니다.
본 컨텐츠는 정보 제공을 목적으로 제작되는 것으로 특정 종목에 대한 매수(매도) 신호나 추천, 판매, 투자 권유를 의미하지 않으며, 투자의 최종 판단은 이용하시는 고객
에게 있습니다.
본 컨텐츠는 인공지능 모델을 활용한 분석이기 때문에 실제 결과와 차이가 있을 수 있으며 당사의 공식적인 의견과 다를 수 있습니다.


